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42 CARTES ’’AVENTURIER’’ 12 CARTES ’’QUÊTE’’ 
UNE MAIN DANS LE DOS, LES JOUEURS RECHERCHENT TOUS 
EN MÊME TEMPS LES CARTES ’’AVENTURIER’’ DANS L’ORDRE 
DEMANDÉ PAR LES MISSIONS ET LES PLACENT AU FUR ET À 

MESURE PRÈS DE LEUR CARTE QUÊTE. 
DÈS QU’UN JOUEUR A FINALISÉ 2 DES 3 MISSIONS, IL S’ARRÊTE,

CRIE "LAS THUNAS" ET COMPTE À HAUTE VOIX :  " 1 AVENTURIER, 
2 AVENTURIERS, 3 AVENTURIERS... JUSQU’À 10 AVENTURIERS ".
PENDANT CE TEMPS, LES AUTRES ESSAYENT DE FINIR LEUR 

MISSION MAIS ATTENTION, SI L’ÉQUIPE EST INCOMPLÈTE 
OU ERRONÉE, LE JOUEUR PAYERA QUAND MÊME SES 

AVENTURIERS ET NE REMPORTERA AUCUNE PIÈCE D’OR
LIÉE À LA MISSION.

LES JOUEURS PEUVENT REJETER DANS L’EXPÉDITION LES 
CARTES DE L’ÉQUIPE INCOMPLÈTE PENDANT LE DÉCOMPTE.

INTERDICTION :

-  DE PRENDRE DES CARTES DANS L’ÉQUIPE DES ADVERSAIRES.

-  D’EMPÊCHER LES AUTRES DE PRENDRE OU DE REGARDER 
DES CARTES DANS L’EXPÉDITION.

- D’UTILISER SES DEUX MAINS ET DE PRENDRE PLUSIEURS 
CARTES À LA FOIS.

- D’UTILISER UN MÊME AVENTURIER POUR PLUSIEURS MISSIONS.

LORSQUE VOUS AVEZ UNE CARTE EN MAIN VOUS POUVEZ : 
- REGARDER TOUTES LES INFORMATIONS PRÉSENTES SUR LA 

CARTE (RECTO ET VERSO)
- LA GARDER DANS VOTRE ÉQUIPE OU LA REPOSER DANS 

L’EXPÉDITION

VOUS POUVEZ DÉCIDER À TOUT MOMENT DE REJETER DES 
CARTES "AVENTURIER" DANS L’EXPÉDITION, MAIS CE AVANT LA 

FIN DU DÉCOMPTE.

ÊTRE LE PLUS RICHE À LA FIN DES 3 MANCHES

LES CARTES "AVENTURIER" SONT MISES EN DÉSORDRE AU MILIEU 
DE LA TABLE : CE LIEU S’APPELLE L’EXPÉDITION. 

UNE CARTE ’’QUÊTE’’ DE 3 MISSIONS EST DISTRIBUÉE À CHAQUE 
JOUEUR. ELLE EST PLACÉE, DEVANT CHACUN, COTÉ MISSIONS.

CODE DES AVENTURIERS 

À LA FIN DU DÉCOMPTE, LA MANCHE S’ARRÊTE, LES CARTES EN MAIN 
SONT REMISES DANS L’EXPÉDITION. 

CHAQUE JOUEUR VÉRIFIE SI SES MISSIONS SONT VALIDÉES : 
SI LES AVENTURIERS SONT CORRECTS, LE GAIN EST DE 10, 14 OU 18 
PIÈCES D’OR SELON LA MISSION. PUIS CHAQUE JOUEUR PAYE SES 

AVENTURIERS : 
AU DOS DES CARTES = SALAIRE EN PIÈCES D’OR .  

IL FAUT ENSUITE DÉDUIRE LES SALAIRES DU GAIN EN PIÈCES D’OR 
QUE LES MISSIONS VALIDÉES ONT RAPPORTÉ. SI UN AVENTURIER EST 
INCORRECT, LE JOUEUR DOIT LE PAYER, MAIS IL NE GAGNERA PAS LES 

PIÈCES D’OR DE SA MISSION.

    JE DOIS PAYER 13
AUX AVENTURIERS

IL ME RESTE DONC

         11     ( 24 -13 )

DANS MA CAGNOTTE.

À LA FIN DE LA 3ÈME MANCHE, CELUI QUI 

A LE PLUS DE PIÈCES D’OR EST DÉCLARÉ 

VAINQUEUR

N’HÉSITEZ PAS À NOTER LES RÉSULTATS DE CHAQUE JOUEUR ET 

DE CHAQUE MANCHE SUR UNE FEUILLE.

REPLACEZ ET MÉLANGEZ LES CARTES  ’’AVENTURIER’’ DANS 

L’EXPÉDITION, UNE NOUVELLE MANCHE COMMENCE.

MÉLANGEZ LES CARTES "QUÊTE" ET DISTRIBUEZ-EN UNE À 

CHAQUE JOUEUR.
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VOUS L’AUREZ COMPRIS, CE N’EST PAS FORCÉMENT LE CHERCHEUR 
D’OR LE PLUS RAPIDE QUI REMPORTE LA MANCHE MAIS CELUI QUI AURA 

SU RECRUTER LES BONS AVENTURIERS ET LES MOINS COÛTEUX.



UNE FOIS LE JEU MAÎTRISÉ, VOUS POUVEZ DÉBLOQUER DES ACTIONS 
QUI PIMENTERONT VOS PARTIES ET BOUSCULERONT LES CALCULS !

LE JOUEUR LE MOINS RICHE À LA FIN DE LA PREMIÈRE MANCHE 
RETOURNE SA CARTE QUÊTE POUR VOIR L’ÉVÉNEMENT QUI SERA 

APPLIQUÉ LORS DE LA PROCHAINE MANCHE À TOUS LES JOUEURS.

LES PLUS PETITS CHOISISSENT UN ÉVÉNEMENT PARMI LES CARTES 
’’QUÊTE’’ SUR LA TABLE.

IL FAUT JUSTE MONTRER AUX AUTRES JOUEURS 
L’AVENTURIER AVEC LE SYMBOLE ET ACCOMPLIR 

L’ACTION. LA CARTE PEUT ÊTRE SOIT REMISE DANS 
L’EXPÉDITION, SOIT UTILISÉE POUR SA MISSION. 

VARIANTE 2 CATÉGORIES D’ÉVÈNEMENTS

CEUX QUI AGISSENT LORS DE LA MANCHE

EN FIN DE MANCHE

LES JOUEURS VÉRIFIENT LA PRÉSENCE DE SYMBOLES DANS LES 
CARTES "AVENTURIER" DE SES ÉQUIPES ET REMPORTENT DES PIÈCES 

D’OR SUPPLÉMENTAIRES OU EN PERDENT.
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