CONTENU DU JEU

42 CARTES “AVENTURIER" 12CAR

1 MEMO EVENEMENTS
1 NOTICE EVOLUTIVE

ETRE LE PLUS RICHE A LA FiN DES 3 MANCHES

cos¥

LES CARTES "AVENTURIER" SONT MISES EN DESORDRE AU MILIEU
DE LA TABLE : CE LIEU SAPPELLE L'EXPEDITION.
| UNE CARTE “QUETE" DE 3 MiSSIONS EST DISTRIBUEE A CHAQUE
JOUEUR. ELLE EST PLACEE, DEVANT CHACUN, COTE MISSIONS.

LA PARTIE

UNE MAIN DANS LE DOS, LES JOUEURS RECHERCHENT TOUS
EN MEME TEMPS LES CARTES "AVENTURIER" DANS LORDRE

“ DEMANDE PAR LES MISSIONS ET LES PLACENT AU FUR ET A
" MESURE PRES DE LEUR CARTE QUETE.
- DES QU'UN JOUEUR A FINALISE 2 DES 3 MISSIONS, iL SARRETE
CRE" “ET COMPTE A HAUTE VOIX : “1 AVENTURIER,
2 AVENTURIERS, 3 AVENTURIERS.. JUSQU'A 10 AVENTURIERS ",
PENDANT CE TEMPS, LES AUTRES ESSAYENT DE FINIR LEUR
MISSION MAIS ATTENTION, Si LEQUIPE EST INCOMPLETE
OU ERRONEE, LE JOUEUR PAYERA QUAND MEME SES
AVENTURIERS ET NE REMPORTERA AUCUNE PIECE D'OR
LIEE A LA MISSION.
LES JOUEURS PEUVENT REJETER DANS LEXPEDITION LES
CARTES DE L'EQUIPE iINCOMPLETE PENDANT LE DECOMPTE.

CODE DES AVENTURIERS
iNTERDICTION :

&

- DE PRENDRE DES CARTES DANS L'EQUIPE DES ADVERSAIRES. ||

- DEMPECHER LES AUTRES DE PRENDRE OU DE REGARDER
DES CARTES DANS LEXPEDITION.

- DUTILISER SES DEUX MAINS ET DE PRENDRE PLUSIEURS
CARTES A LA FOIS.
- DUTILISER UN MEME AVENTURIER POUR PLUSIEURS MISSIONS.

1
LORSQUE VOUS AVEZ UNE CARTE EN MAIN VOUS POUVEZ :
- REGARDER TOUTES LES iNFORMATIONS PRESENTES SUR LA
CARTE (RECTO ET VERSO)
- LA GARDER DANS VOTRE EQUIPE OU LA REPOSER DANS
LEXPEDITION

VOUS POUVEZ DECIDER A TOUT MOMENT DE REJETER DES
“AVENTURIER" DANNS LEXPEDITION, MAIS CE AVANT LA
. FiN DU DECOMPTE.

FirN DE MANCHE N

TAi REUSSI 2 MISSIONS
A LA Fiy DU DECOMPTE, LA MANCHE SARRETE, LES CARTES EN MAIN AO@ETH® =248
. SONT REMISES DANS LEXPEDITION.

CHAQUE JOUEUR VERIFIE Si SES MISSIONS SONT VALIDEES :
Si LES AVENTURIERS SONT CORRECTS, LE GAIN EST DE 10,14 0U 18
PIECES D'OR SELON LA MISSION. PUIS CHAQUE JOUEUR PAYE SES

AVENTURIERS :

AU DOS DES CARTES = SALAIRE EN PIECES DOR . |

iL FAUT ENSUITE DEDUIRE LES SALAIRES DU GAIN EN PIECES DOR
QUE LES MISSIONS VALIDEES ONT RAPPORTE. Si UN AVENTURIER EST
INCORRECT, LE JOUEUR DOIT LE PAYER, MAIS iL NE GAGNERAPAS LES
PIECES DOR DE SA MISSION.

IHESITEZ PAS A NOTER LES RESULTATS DE CHAQUE JOUEUR ET
DE CHAQUE MANCHE SUR UNE FEUILLE.

REPLACEZ ET MELANGEZ LES CARTES "AVENTURIER" DANS |
LEXPEDITION, UNE NOUVELLE MANCHE COMMENCE. |
MELANGEZ LES CARTES "QUETE" ET DISTRIBUEZ-EN UNE A I
CHAQUE JOUEUR. T

ARTIE A LA FiN DE LA 3EME MANCHE, CELUi QUi
i DE . A LE PLUS DE PIECES D'OR EST DECLARE

aoes

JE DOIS PAYER 138
AUX AVENTURIERS

0 iL ME RESTE DONC
& (24-3)
DANS mA CAGNOTTE.

VOUS LAUREZ COMPRIS, CE VEST PAS FORCEMENT LE CHERCHEUR
D'OR LE PLUS RAPIDE QUi REMPORTE LA MANCHE MAIS CELUi QUi AURA

SU RECRUTER LES BONS AVENTURIERS ET LES MOINS COUTEUX.

VAINQUEUR
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UNE FOIS LE JEU MAITRISE, VOUS POUVEZ DEBLOQUER DES ACTIONS
QUi PIMENTERONT VOS PARTIES ET BOUSCULERONT LES CALCULS !

LE JOUEUR LE MOINS RICHE A LA Firy DE LA PREMIERE MANCHE
RETOURNE SA CARTE QUETE POUR VOIR L'EVENEMENT QUi SERA
APPLIQUE LORS DE LA PROCHAINE MANCHE A TOUS LES JOUEURS.

LES PLUS PETITS CHOISISSENT U EVENEMENT PARNI LES CARTES [ -
"QUETE" SUR LA TABLE. -
M
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FABRIQUE en FABRIQUE
A
FRANCE (¥7) FkANCE
W AVEC FOLIE '
iL FAUT JUSTE MONTRER AUX AUTRES JOUEURS - 4

LAVENTURIER AVEC LE SYMBOLE ET ACCOMPLIR : . e
LACTION. LA CARTE PEUT ETRE SOIT REMISE DANS \ ' SuiveZve actuali® @
LEXPEDITION, SOIT UTILISEE POUR SA MISSION.

.] Attention ! Ne convient Wamin ! Not suitable % iAdvertencia! No indicado para
p: _—

pas aux e!‘faP"‘,S de mgins Zabs for ch;‘l rgﬂ u;\derh36 " menores de 36 meses. Peligro
e 36 mois. Présence de months. Choking hazar i i i
petites pieces : danger due to small parts which de asfixia por piezas pequefias
d'étouffement. Retirez may be swallowed. que pueden ser tragadas.
tout emballage avant de Dispose of all packaging Guarde o elimine con
dofrxnelr;e_ioue! a votre sﬁfely before youh gre seguridad el embalaje antes de
enfant. Priere de the toy to your child. i i
% conserver I'emballage Pleaseyretayinthe entregar el juguete al nifio.
- our référence ultérieure. packaging for future Conserve la direccion para
{ es couleurs et les détails reference. Colours and futuras consultas. Los colores y
| du contenu peuvent details may be different. detalles del contenido pueden
EN FilN DE MANCHE | varier. Fabriqué en France. Made in France. variar. Fabricado en Francia.
LES JOUEURS VERIFIENT LA PRESENCE DE SYMBOLES DANS LES rF .
., ANTHONY NOuveru  § éyom www.widyka.com

CARTES "AVENTURIER" DE SES £QUIPES ET REMPORTENT DES PIECES
D'OR SUPPLEMENTAIRES OU EN PERDENT.
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